
Klucz do rozwiązania krzyżówki: Powtarzając dane słowo wiele razy powinniśmy
usłyszeć inny wyraz będący rozwiązaniem hasła czyli np. "smar" dla słowa "mars".

Krzyżówki - gry słowne
Dla-dzieci.com.pl
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Poziomo

1. niedojada

3. wąchało

4. miałabyś

5. nieciepły

8. weno

10. siali

11. kuję

13. myta

15. taki

17. gośko

18. ryjcież

Pionowo

1. udzieleni

2. kołowo

3. kichał

6. dna

7. kabel

9. pustka

12. wilk

14. słoma

16. cyno


