
Klucz do rozwiązania krzyżówki: Powtarzając dane słowo wiele razy powinniśmy
usłyszeć inny wyraz będący rozwiązaniem hasła czyli np. "smar" dla słowa "mars".

Krzyżówki - gry słowne
Dla-dzieci.com.pl
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Poziomo

6. szumniejszy

9. ryba

10. witałaś

12. sofo

14. czeka

16. ciele

18. śmiałe

19. gili

20. niewładczy

Pionowo

1. świniłby

2. budę

3. żryjmy

4. ważni

5. siły

7. pieską

8. niezbyt

11. doli

13. ciemnie

15. glebie

17. cara


